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(CP)
CPL1

Kemampuan menguasai konsep teoretis sains, aplikasi matematika rekayasa, prinsip-prinsip rekayasa (engineering fundamentals), sains rekayasa
dan perancangan rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem mekanika (mechanical system) serta komponen- komponen

yang diperlukan;

CPL2

Kemampuan menerapkan matematika, sains dan prinsip rekayasa (engineering principles ) untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks
(complex engineering problem ) pada system mekanika (mechanical system ).

CPL3

Kemampuan dalam merancang sistem mekanika (mechanical system ) dan komponen-komponen atau proses dalam memenuhi kebutuhan
dengan mempertimbangkan faktor-faktor seperti ekonomi, lingkungan, sosial, politik, etika, keamanan dan kesehatan, kemampuan dalam

membuat, dan keberlanjutan.

CPMK (Capaia

n Pembelajaran Mata Kuliah)

CPMK 1.2

Kemampuan untuk merancang rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem mekanika serta komponen- komponen yang

diperlukan.

CPMK 2.2

Kemampuan menguasai prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada sistem mekanika.

CPMK 3.3

Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan.

SUB-CPMK (Sub Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)




SUB-CPMK Kemampuan untuk merancang rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem mekanika serta komponen- komponen yang
1.2.1 diperlukan dengan memanfaatkan teknologi informasi dan komputasi.
SUB-CPMK | Kemampuan untuk merancang rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem mekanika serta komponen- komponen yang
1.2.2 diperlukan dengan mengembangkan teknologi terkini dan relevan.
SUB-CPMK | Kemampuan menguasai prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada sistem mekanika dengan memanfaatkan
2.2.1 teknologi informasi dan komputasi.
SUB-CPMK | Kemampuan menguasai prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada sistem mekanika dengan mengembangkan
222 teknologi terkini dan relevan.
SUB-CPMK | Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan di bidang konversi energi, desain dan mekanika.
3.3.1
SUB-CPMK | Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan di bidang material dan manufaktur, mekatronika dan
332 otomasi industri.
Diskripsi Singkat MK Mata kuliah ini membahas tentang desain komponen mekanikal, sambungan paku keling, sambungan las, sambungan mur-baut, poros dan pasak, pegas dan kopling
tetap
Bahan Kajian/ Materi 1. Desain dalam komponen mekanikal
Pembelajaran 2. Kekuatan sambungan paku keling, las, mur-baut
3. Desain dan perhitungan ketel uap serta bejana tekan
4. Kekuatan & perhitungan poros, pasak
5. Desain dan perhitungan pegas
6. Desain dan perhitungan kopling tetap
Daftar Referensi Utama: |
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13. Budynas-Nisbet; Shigley’s Mechanical Component Design, McGraw Hills, 2004.
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MATA KULIAH : ELEMEN MESIN 1 (AK042201) / 2 SKS

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH ELEMEN MESIN 1 :
1. Kemampuan menerapkan matematika dan sains pada sistem mekanika.

2. Kemampuan menguasai prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada sistem mekanika.
3. Kemampuan menemukan sumber masalah rekayasa kompleks pada sistem mekanika.
4. Kemampuan melakukan proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan informasi berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa

EVALUASI AKHIR SEMESTER (Minggu ke 16)

[CPL 1 CPMK 1.2]: Mahasiswa mampu merekayasa pada sistem mekanika
melalui proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan informasi
berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa mengenai spring dan bantalan(Minggu

ke 14).
t

[CPL 3 CPMK 3.3]: Mahasiswa mampu merekayasa pada sistem mekanika
melalui proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan informasi
berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa mengenai pembebanan pada poros
dan pasak (Minggu ke 12-13)

[CPL 1 CPMK 1.2]: Mahasiswa mampu merekayasa kompleks pada sistem
mekanika melalui proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan
informasi berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa mengenai standarisasi baut
dan mur serta perancangan ketahanan statis dan dinamis pada sambungan
baut dan mur (Minggu ke 8-9)

*

[CPL 2 CPMK 2.2]: Mahasiswa mampu merekayasa kompleks pada sistem
mekanika melalui proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan informasi
berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa mengenai sambungan las dengan beban
langsung serta beban dinamik(Minggu ke 6-7).

[CPL 2 CPMK 2.2]: Mahasiswa mampu merekayasa kompleks pada sistem
mekanika melalui proses penyelidikan,analisis, interpretasi data, dan informasi
berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa mengenai pembebanan langsung pada
sambungan paku keling.(Minggu ke 3).

[CPL 1CPMK 1.2]: Mahasiswa mampu menerapkan matematika,

sains dan prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang
kompleks pada system mekanika mengenai safety factor, tegangan, regangan
dan modulus Young pada komponen mesin. (Minggu ke 2).

=)

[CPL 2 CPMK 2.2]: Mahasiswa mampu merekayasa pada sistem mekanika
melalui proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan informasi berdasarkan
prinsip-prinsip rekayasa mengenai desain dan perhitungan komponen kopling
(Minggu ke 15).

EVALUASI TENGAH SEMESTER (Minggu ke 11)

[CPL 2 CPMK 2.2]: Mahasiswa mampu merekayasa kompleks pada sistem
mekanika melalui proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan informasi
berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa mengenai waktu perancangan material
akibat factor kelelahan bahan (fatigue) dan kerusakan bahan (failure) (Minggu
ke 10)

[CPL 3 CPMK 3.3]: Mahasiswa mampu merekayasa kompleks pada sistem
mekanika melalui proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan informasi
berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa mengenai pembuatan bejana tekan (Minggu
ke 5).

*

[CPL 2 CPMK 2.2]: Mahasiswa mampu merekayasa kompleks pada sistem
mekanika melalui proses penyelidikan, analisis, interpretasi data, dan informasi
berdasarkan prinsip-prinsip rekayasa mengenai pembuatan ketel uap (Minggu ke
4).

CPL 1, CPMK 1.2]: Mahasiswa mampu menerapkan matematika, sains dan
prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada
system mekanika mengenai desain komponen mekanikal (Minggu ke 1).
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Pendahuluan :
e Pengertian desain bagi
. seorang sarjana teknik
SUB-CPMK X:E;Zﬁ;vgan . ’ll(“ujuan pendel:sainan sebgah o Bentuk: Kuliah Criter
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L pekerjaan at bantu dalam pendesainan Problem, Based pekerjaan pada ) pada desain
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- (safety factor)
dan factor
desain (design
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e Pengertian paku keling
) e Kegunaan paku keling
Mahasiswa e Desain paku keling _
SUB-CPMK Memahami 42 | o Bentuk sambungan dengan * Bentuk: Kuliah o Kriteria : Memahami
3. CPMK 22 | 22 1' yang paku keling ¢ Metode:Soal, 2x 6(_) Menjelaskan fungsi | Partisipasi ketahanan beban
. SU.B.-CPMK dlmaksuq dengan e Bearing dan tensile stress pada| Diskusi, Menit dan | Mahasiswa, menggunakan 5%
oy paku keling serta bending paku keling Problem, kegunaan paku |e Bentuk : system
o ketahanan beban e Ketahanan beban Based Learning. keling Non-Test sambungan paku
menggunakan da paku keli keling
sambungan paku pada paku keling
keling
Mahasiswa Mengerti| e Pengertian ketel uap (boiler) e Bentuk: Kuliah o Kriteria -
dan e Contoh desain ketel uap . Metode.'Soal Menjelaskan P;:iesri?a.si Memahami
Memahami indi 04k 2x 60
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4 921 rancangan ketel uap Ketel Problem, etel uap o Bentuk : pada ketel uap
' CPMK 2.2 - ctel uap Based Learning Non-Test
o Aplikasi ketel uap '
SUB-CPMK
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Pengertian bejana tekan

Fungsi dari bejana tekan
. Desain bejana tekan
ﬁi:s}l;‘zi dan Analisa tekanan, gaya, * Bentuk: Kuliah o Kriteria : Memahami
. T mahami
SUB-CPMK mengert tentang momen dan tegangan pada o Metode:Soal, 2x60  [Menjelaskan Partisipasi sisiem dan
CPMK 3.3 3-3.1 dinding bejana tekan Diskusi Menit rancangan bejana Mahasiswa, . 5%
’ SUB-CPMK perancangan Batasan ketebalan pada i et fungsi serta
bejana tekan 3 p Problem, tekan e Bentuk : :
3.3.2 ! bejana tekan : Non-Test analisa
Aplikasi bejana tekan Based Learning. kekuatan
bejana tekan
Pengertian tentang las
Standar pengelasan
Jenis-jenis alat las
Mahasiswa Jenis-jenis desain ¢ Bentuk: Kuliah Menjelaskan o Kriteria :
SUB-CPMK | Memahami dan pen.geilas?ln e Metode:Soal, 2x 60 standarisasi Partisipasi Memahami cara
CPMK 22 | 22.1 mengerti tentang Jenis-jenis sambungan pada las Diskusi, Menit  [pengelasan dan Mahasiswa, | standar 5%
SUB-CPMK sabungan Pepgaruh tegangan Problem, jenis-jenismesin e Bentuk : pengelasan
D22 permanen dan tarik dan tegangan geser Based Learning. las Non-Test
sambungan las pada sambungan las
Memahami
analisa tegangan
Mahasiswa dapat Menjelaskan geser pada beban
memahami dan : jenis- jenis dinamis yan;
Perhitungan beban . . ] ] yang
mengerti dari dinamisg(torsion) * Bentuk: Kuliah inertia pada terdapat momen
rancang bangun Perhitungan beban statis . II\D/I_emkl??S()al, 2x 60 tegangan geser inertia pada 5%
iskusi, i iadi (4
SUB-CPMK | menggunakan Tabel Kekuatan las Problon, Menit yang terjadi pada sambungan las
CPMK 22 | 221 metode pengelasan ) sambungan las o Kriteria : dan penggunaan
i Masalah sambungan pada Based Learnin e
SUB-CPMK be;daszrkan nilai masing-masing desain las ased Learning. serta r{letode | Partisipasi met(l))de untLik
beban dan ST pengelasan sesuai : sambungan las
222 Jenis-ienis wall Mahasiswa,
tegangan geser ] . standarisasi o Bentuk - dengan
sambungan pada desain las yang ASTM Non-Tes.t standarisasi ASTM

mudah dikerjakan




Pengertian mur dan baut
. Jenis-jenis kepala baut Memahami
Maha51syva dapat dan mur desain dan
mengerti dan Standar pitch pada baut e Bentuk: Kuliah Menjelaskan o Kriteria : standarisasi dari
memahami jenis Standar ukuran baut dan o Metode:Soal, 2x 69 standarisasi baut Partisipasi baut dan mur
8. SUB-CPMK sambungan non . mur Diskusi, Menit dan baut serta Mahasiswa, dalam fungsi 5%
CPMK 1.2 1.2.1 permanen seperti Tabel tegangan yang Problem, desain mur |e Bentuk : sebagai
SUB-CPMK sambungan baut diizinkan setiap material Based Learning. dan baut Non-Test penyangga
122 dan mur baut sambungan
non-permanen
dalam
penyangga
beban dan
tegangan geser
Mahasiswa Ketahanan beban pada
Mengerti dan baut
memghami Desain tetapan posisi baut Menielaskan Memahami
perhitungan suatu pada sambungan e Bentuk: Kuliah d ) dan I° Kriteria : perhitungan
?I;I?-CPMK Rancangan beban Nilai torsion pada baut e Metode:Soal, 2x 60 pgzail;l Partisipasi tegangan torsi
9. CPMK 1.2 2. statis menggunakan Daya tahan tegangan pada Diskusi, Menit Mabhasiswa, pada sambungan 5%
SUB-CPMK sambungan mur dan baut Problem, gzﬁerﬁfjrtar;g:ut e Bentuk : baut dan mur
122 baut Tabel ketahanan pada Based Learning. Ik))idang Non-Test
mur dan baut sambungan statis
Pengertian faktor
kelelahan
) ] Jenis-jenis crack dan failure
Mabhasiswa Mengerti (kegagalan) Menjelaskan
dan Diagram penurunan . nilai- nilai yang o ;
SUB-CPMK memahami serta keklglatanrf))ada material * Bentuk: Kuliah dapat ¢ Krlt.er.la . Memahami
2.2.1 dapat menghitung Perancangan waktu ¢ M.etode.:Soal, 2x60 menyebabkan Part151pa51 P 0
10. L ktu Diskusi, Menit . Mahasiswa, waktu pakai untuk| 5%
CPMK 2.2 perancangan wa d crack, failure .
SUB-CPMK . cngan regangan Probl o o Bentuk setiap elemen
222 pakai dan Pertumbuhan crack pada v, dan fatigue e k
- menghitung nilaj| . Based Learning. ada material Non-Test yang akan
material p d
kelelahan material . pada elemen lrancang
Perancangan waktu pakai .
sebuah elemen mesin mesin yang
dirancang
1. UJIAN TENGAH SEMESTER 20%




Pengertian poros Menielaskan
Mahasiswa Jenis-jenis poros e Bentuk: Kuliah / o Kriteria : Memahami
SUB-CPMK . . perancangan NP .
CPMK33 331 Memahami dan Desain poros e Metode:Soal, 2x60 poros pada Partisipasi desam .
12. - mengerti komponen Analisa torsi pada poros Diskusi, Menit beban defleksi Mahasiswa, perhitungan 5%
SUB-CPMK poros sebagai dan komponennya Problem, e Bentuk : poros pada
332 komponen mesin Analisa beban Based Learning. Non-Test kondisi umum
defleksi pada poros
Mahasiswq ¢ Bentuk: Kuliah Menjelaskan o Kriteria :
SUB-CPMK Memahe}ml dan _ e Metode:Soal, 2x 69 pengertian Partisipasi Memahami
13. CPMK 3.3 33.1 mengerti Pengfartlan pasak Diskusi, Menit pasak dan Mahasiswa, fungsi pasak 5%
’ SUB-CPMK | rancangan pasak Desain pasak Problem, kegunaan pasak e Bentuk : pada poros
332 dan dudukan Jenis-jenis pasak Based Learning. Non-Test
pasak untuk poros
Mahasiswa Pengertian Spring e Bentuk: Kuliah o Kriteria : Memahami
SUB-CPMK memahami dan Pengertian Bantalan e Metode:Soal, 2x 69 Menjelaskan jenis | Partisipasi bentuk- bentuk
14. 121 mengerti tentang Jenis Spring Diskusi, Menit dan | Mahasiswa, dan  kegunaan 5%
CPMK 1.2 - perancangan elemen Jenis Bantalan Problem, kegunaan pada | Bentuk : elemen redaman
SUB-CPMK | peredam mekanik Based Learnin spring dan | Non-Test mekanik  pada
P— Konstanta Redaman g . .
122 seperti spring dan . bearing spring dan
bearing Bentuk umum pada spring bearing
Mahaslilswq d Pengertian kopling Bentuk: Kuliah N
memahami dan s : ¢ Bentuk: Kulia . o Kriteria : Memahami
. Jenis-jenis koplin,
ggBl'CPMK mengerti tentang Desai.rll Ko linp & o Metode:Soal, 2x 6(_) ?;[Iig ila;l:an Partisipasi fungsi dan
15. s perancangan P hp g d Diskusi, Menit kopling Mabhasiswa, pemanfaatan 5%
CPMK 2.2 SUB-CPMK klophng dan ngfiroi) 1 Elagya an momen Problem, berdasarkan o Bentuk : kopling sebagai
222 clemen I Based Learning. fenis- ieni Non-Test elemen
penghubung Pengaruh momen inertia g jenis- jenis nya penghubung
mekanik lainnya pada kopling mekanik
16. UJIAN AKHIR SEMESTER 10%




FORMAT RANCANGAN TUGAS 1

Nama Mata Kuliah : Elemen Mesin 1
Program Studi : Teknik mesin
Fakultas : Sains dan Teknologi

A. TUJUAN TUGAS:
Mendesain dan menganalisa hasil desain dari ketel uap yang dibuat

B. URAIAN TUGAS :

a. Obyek Garapan

Desain ketel uap
b. Metode atau Cara pengerjaan

= (Carilah desain ketel uap yang dibuat oleh perusahaan

=  Buatlah desain ketel tersebut kedalam bentuk gambar 2D

= Lalu hitunglah tegangan dinding ketel dari spesifikasi desain ketel uap yang anda temukan
C. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :

Paper dengan minimal lembar sebanyak 5 halaman dengan font bebas dan ukuran 12 disesuaikan

c. KRITERIA PENILAIAN (10 %)

Kelengkapan isi rangkuman
Kebenaran isi rangkuman
Daya tarik komunikasi/presentasi

SKS
Pertemuan ke



FORMAT RANCANGAN TUGAS 2

Nama Mata Kuliah : Elemen Mesin 1 SKS
Program Studi : Teknik Mesin Pertemuan ke
Fakultas : Sains dan Teknologi

A. TUJUAN TUGAS :

Menganalisa suatu problem atau permasalahan pada jenis las dan standarisasi jenis pengelasan yang digunakan untuk material tertentu

B. URAIAN TUGAS:

a. Obyek Garapan
Standar pengelasan pada material
b. Metode atau Cara pengerjaan

Carilah spesifikasi alat las beserta gambar desainnya

Apakah alat itu menggunakan bahan bakar gas atau elektroda

Material apa saja yang dapat di las oleh alat las yang anda dapatkan infonya

Buatlah minimal 5 lembar ketiga penjelasan diatas dengan analisa penulisan jurnal (latar, metodologi, pembahasan dan kesimpulan)

C. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :
Paper minimal 5 halaman dengan spasi 1.5 dan font Times New Roman ukuran 12

c. KRITERIA PENILAIAN (10%)

Kelengkapan isi rangkuman

Kebenaran isi rangkuman

Daya tarik komunikasi/presentasi

: 6-10



FORMAT RANCANGAN TUGAS 3

Nama Mata Kuliah : Elemen Mesin 1
Program Studi : Teknik Mesin
Fakultas : Sains dan Teknologi

A. TUJUAN TUGAS :

Menghitung,merancang poros dan pasak dalam suatu mesin

B. URAIAN TUGAS :

a. Obyek Garapan
Sistem perpindahan daya suatu mesin dengan poros dan pasak
b. Metode atau Cara pengerjaan
= Prosedur dan persamaan dalam perencanaan poros dan pasak
=  Buatlah desain dan perhitungan dalam perencanaan poros dan pasak pada suatu mesin
=  Desain dan perhitungan dibuat dalam bentuk paper dan disiapkan juga dalam bentuk tayangan
=  Presentasikan hasil desain dan perhitungan tersebut di depan kelas untuk didiskusikan
C. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :
Paper minimal 2 halaman dengan spasi 1.5 dan font Times New Roman ukuran 12

c. KRITERIA PENILAIAN (10 %)

Kelengkapan isi rangkuman
Kebenaran isi rangkuman
Daya tarik komunikasi/presentasi

SKS
Pertemuan ke

: 12-15



1. Teknik dan Instrumen Penilaian

Observasi, partisipasi, 1
unjuk kerja, tes tulis, i
tes presentasi (lisan), desain, analisis

Rubrik untuk penilaian proses dan atau
2. Portofolio atau karya desain untuk penilaian

2. Bentuk Rubrik Holistik untuk Rancangan Tugas / Proposal

Rancangan yang disajikan sistematis,
A . . . . .
menyelesaikan masalah, dapat diimplementasikan dan inovatif
B Rancangan yang disajikan sistematis,
menyelesaikan masalah, dapat diimplementasikan, kurang inovatif
C Rancangan yang disajikan tersistematis,
menyelesaikan masalah, namun kurang dapat diimplementasikan
D Rancangan yang disajikan teratur namun kurang menyelesaikan
permasalahan
E Rancangan yang disajikan tidak teratur dan tidak menyelesaikan
permasalahan




3. Bentuk Rubrik Skala Persepsi untuk Penilaian Presentasi / Ujian Lisan

Score-4 Score-3 Score-2 Score-1 Score-1
(81-100) (61-80) (41-60) (21-40) (0-20)
A B C D E




4. RUBRIK PENILAIAN CPMK

Skor

Kemampuan Mengingat,
Mengidentifikasi,
Menyebutkan, Mengulang

Kemampuan Memahami,
Menjelaskan, Mencontoh,
Mengemukakan

Kemampuan Menerapkan,
Melengkapi,
Mendemonstrasikan,
Mengklasifikasikan.

Kemampuan  Menganalisis,
Mengorelasikan, Membuat
garis besar, Merasionalkan

Kemampuan Mengevaluasi
Mempertimbangkan, Menilai,
Menyimpulkan.

Kemampuan Menciptakan,
Mengombinasikan Menyusun,
Merancang, Mengembangkan.

81-100
(Score-

Sangat Kompeten: Mahasiswa
dengan sangat akurat dapat
mengingat dan mengidentikasi
informasi yang relevan,
menyebutkan dan mengulang fakta,
konsep, atau prosedur tanpa
kesalahan. Demonstrasi pemahaman
ini dilakukan dengan cepat dan
efisien.

Sangat kompeten: Mahasiswa
menunjukkan pemahaman
mendalam tentang materi.
Menjelaskan konsep dengan
jelas dan tepat memberikan
contoh yang relevan dan
mengemukakan ide atau
argumen dengan logis dan
kohesif. Pemahaman yang
ditunjukkan bersifat kritis dan
reflektif.

Sangat kompeten: Mahasiswa
menerapkan konsep dengan
sangat efektif dalam situasi

baru atau variabel. Melengkapi
tugas dengan teliti,
mendemonstrasikan prosedur atau
konsep dengan penguasaan penuh.
Dan mengklasifikasikan element
dengan akurasi sempurna.
Demonstrasi keterampilan ini
konsisten dan dapat diandalkan.

Sangat kompeten: Mahasiswa
menunjukkan analisis yang sangat
kritis dan mendetail

terhadap materi. Dapat
mengorelasikan konsep dengan
konteks yang lebih luas secara luar
biasa, membuat garis besar yang
komprehensif dan akurat, Serta
merasionalkan dengan argumen
yang kuat dan logis.

Sangat kompeten: mahasiswa
menunjukkan penilaian yang sangat
kritis dan berwawasan

dalam mengevaluasi informasi.
Mampu mempertimbangkan
berbagai perspektif dengan cermat
menilai kualitas argumen atau data
secara akurat dan menyimpulkan
dengan penalaran yang mendalam
dan logis.

Sangat kompeten: Mahasiswa
menunjukkan kemampuan yang
luar biasa dalam menciptakan

dan mengembangkan ide ide baru,
mampu mengombinasikan

dan menyusun komponen komponen
dengan cara yang inovatif dan unik.
Merancang solusi yang

kreatif dan mengembangkan
proyek atau konsep yang

kompleks dengan tingkat detail
yang tinggi dan nuansa yang
mendalam.

61-80
(Score-

Kompeten: Mahasiswa dapat
mengingat dan mengidentifikasi
Sebagian besar informasi yang
relevan, menyebutkan dan
mengulang fakta, konsep, atau
prosedur dengan beberapa kesalahan
minor. Demonstrasi pemahaman ini
dilakukan dengan cukup efisien.

Kompeten: Mahasiswa
menunjukkan pemahaman yang
baik. Menjelaskan konsep dengan
cukup jelas mencontohkan dengan
relevansi yang baik dan
mengemukakan ide atau argumen
dengan struktur yang masuk akal.
Meskipun ada beberapa kesalahan
minor, pemahaman secara umum
adalah akurat.

Kompeten: Mahasiswa
menerapkan konsep dengan baik
dalam situasi yang familiar.
Melengkapi tugas dengan beberapa
kesalahan minor
mendemonstrasikan prosedur atau
konsep dengan keakuratan yang
baik. Dan mengklasifikasikan
elemen dengan beberapa kesalahan
yang dapat diterima.

Demonstrasi keterampilan ini
umumnya

efektif.

Kompeten: Mahasiswa
melakukan analisis yang baik dan
cukup kritis.

Mengorelasikan konsep dengan
baik, membuat garis besar yang
cukup detail dan sebagian besar
akurat serta merasionalkan dengan
argumen yang masuk akal.

Kompeten: Mahasiswa melakukan
evaluasi yang baik dan
menunjukkan pertimbangan yang
bijaksana. Menilai dengan cukup
akurat dan menyimpulkan dengan
alasan yang baik dan struktural.
Meskipun mungkin ada beberapa
kekurangan dalam kedalaman atau
detail.

Kompeten: Mahasiswa
menunjukkan kemampuan yang baik
dalam menciptakan solusi atau
proyek yang berarti.
Mengombinasikan dan menyusun
komponen dengan cara yang
efektif. Merancang dengan
beberapa tingkat kreativitas dan
mengembangkan ide ide dengan
mempertimbangkan sebagian besar
aspek relevan.




Cukup Kompeten: Mahasiswa
menunjukan kemampuan dasar untuk
mengingat dan mengidentifikasi

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki pemahaman dasar.

Cukup kompeten: Mahasiswa
menerapkan konsep dengan cukup
baik tetapi dengan beberapa
kesalahan yang jelas. Melengkapi

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki kemampuan analisis
yang dasar. Seringkali

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki kemampuan evaluasi
yang dasar mempertimbangkan

Cukup kompeten: Mahasiswa
menunjukkan kemampuan dasar
dalam menciptakan dan
mengembangkan ide ide.
Mengombinasikan dan menyusun

41-60 . . Menjelaskan konsep dengan tugas tetapi memerlukan bantuan | memerlukan bimbingan untuk . ;
informasi, menyebutkan, dan . . . . beberapa perspektif, tetapi
(Score- |men ulan’ denean bebe;a a kejelasan yang terbatas, memberikan| atau bimbingan mengorelasikan konsep. munekin melewa tkein aspek komponen dengan cara yang
2) kesalgahang an g'elas MenIl)bu tuhkan contoh yang kurang relevan dan mendemonstrasikan prosedur atau | Membuat garis besar yang kurang en ti%l menilai denean lgebera a fungsi tetapi kurang kreativitas,
C upava tamiahz% Ii un tﬁk mengineat mengemukakan ide atau argumen konsep dengan keakuratan detail dan memiliki beberapa Eesalalglan dalam e I%ilaian danp merancang solusi yang sederhana,
pay . . ging yang kurang terstruktur. Pemahaman | terbatas. Dan mengklasifikasikan | ketidakakuratan serta . P dan mengembangkan konsep yang
dan menampilkan informasi dengan . .. . . menyimpulkan dengan penalaran . ...
mungkin benar tetapi tidak lengkap. | element dengan ketidakakuratan | merasionalkan dengan beberapa . memenuhi beberapa tetapi tidak
benar. . . . yang ada tetapi kurang kuat. .
yang mencolok. Demonstrasi argumen yang tidak konsisten. semua aspek yang dibutuhkan.
keterampilan ini tidak konsisten.
Kurang kompeten. Mahasiswa Kurang kompeten: Mahasiswa
iy D Medeskie Kurang kompeten.. Mabhasiswa seringkali kesulitan menerapkan Kurang kompeten: Mahasiswa Kurang kompeten: Mahasiswa serlngkall kesulitan dalam
sering kali kesulitan mengingat dan L G B menunjukkan analisis yan menunjukkan kesulitan dalam K ) ST L o
g . .. Elns memahami materi. Penjelasan Melengkapi tugas dengan banyak J . yang J . . .. ide ide baru, mengombinasikan dan
21-40 mengidentifikasi informasi dengan . P . terbatas. Kesulitan mengorelasikan.| mengevaluasi dan seringkali tidak
. seringkali tidak jelas atau salah. kesalahan, mendemonstrasikan . . menyusun komponen tanpa banyak
benar, sering melakukan kesalahan o konsep membuat garis besar yang | mempertimbangkan semua aspek . ; .
(Score- Contoh yang diberikan kurang prosedur atau konsep tanpa . _ kreativitas atau inovasi,
saat menyebutkan dan mengulang . sangat dasar dan sering tidak yang relevan. Menilai dengan .
1) . , relevan atau salah dan gagasan atau | keakuratan atau kejelasan. Dan . .. mmerancang dengan minimnya
informasi, konsep, atau prosedur. . . . . akurat, serta merasionalkan dengan | kesalahan yang signifikan dan I .
D . argumen yang dikemukakan tidak | mengklasifikasikan elemen . . pemikiran asli dan
Demonstrasi pemahaman . . argumen yang lemah atau tidak menyimpulkan tanpa penalaran
memerlukan bantuan atau detuniuk logis atau terfragmentasi. dengan banyak kesalahan. looi ane kokoh atau logis mengembangkan proyek yang
. 4 U PEUUX. | pe ahaman terbatas dan sering Demonstrasi keterampilan ini OBIS: yang gls- kurang dalam detail atau
kali salah. seringkali tidak efektif. kompleksitas.
Tidak Kompeten: Mahasiswa tidak Tldak kompeten: D e Tidak kompeten: Mahasiswa : : ] : Tidak kompe.ten: Mahasiswa tidak
. tidak menunjukkan pemahaman . . . Tidak kompeten: Mahasiswa tidak | mampu menciptakan atau
dapat mengingat atau P tidak mampu menerapkan konsep. | Tidak kompeten: Mahasiswa .. . . .
. ; . . terhadap materi. Tidak mampu . . . i mampu mengevaluasi informasi, mengembangkan ide ide. Tidak
mengidentifikasi informasi yang . . Tidak dapat melengkapi tugas tidak menunjukkan kemampuan 3 .
0-20 . menjelaskan konsep tidak dapat . . C. gagal mempertimbangkan aspek dapat mengombinasikan atau
relevan, tidak mampu menyebutkan tidak mampu mendemonstrasikan | analisis tidak mampu e .
mencontohkan dengan benar dan . . penting tidak dapat menilai dengan | menyusun komponen dengan cara
(Score- | atau mengulang fakta, konsep, atau : dak Kapkan i prosedur atau konsep dengan benar. | mengoperasikan konsep tidak keak dak
1 d telah divelaiari. Tidak tidak mampu mengungkapkan ide Dan tidak dapat daat buat earis b eakuratan apapun dan tidal yang bermakna,gagal merancang
) prosecuryang tetah Gpelajart. L1Aak | oy argumen yang masuk akal. an ticak capat apat membuat garis besar yang mampu menyimpulkan dengan cara | dengan pemikiran asli dan tidak
E ada atau sangat sedikit informasi mengklasifikasikan elemen berarti dan tidak dapat

yang dapat diingat atau diulang
dengan benar.

Tidak ada pemahaman atau
pengetahuan yang bisa
diidentifikasi dari penjelasan.

dengan akurat. Tidak ada
demonstrasi keterampilan yang
efektif.

merasionalkan dengan cara yang
logis atau berdasar.

yang masuk akal atau berdasarkan
bukti.

mengembangkan konsep atau
proyek yang mencerminkan
pemahaman atau penguasaan
materi.




Rubrik Mata Kuliah

Keterangan : A = Sangat Kompeten (81-100), B= Kompeten (61-80), C = Cukup Kompeten (41-60), D= Kurang Kompeten (21-40), E= Tidak Kompeten (0-20)
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